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Resumen: en el presente documento se recoge el proceso de trabajo desarrollado en el proyecto piloto de
experimentacion del e-portafolio en la Universidad de La Laguna soportado, en las herramientas de co6digo abierto
Mahara y Moodle. La experiencia fue llevada a cabo durante un curso académico con tres proyectos de innovacién
educativa de base tecnolégica que tenian como objetivo utilizar la herramienta de e-portafolio: la Facultad de Educacion,
la Escuela Superior de Ingenieria Informatica y la Facultad de Ciencias de la Informacion. Los enfoques del uso de
e-portafolio fueron diferentes en cada proyecto, siendo utilizado dentro de una asignatura de un grado y también como
herramienta de insercion laboral. Este articulo recoge el proceso de seguimiento, formacién, asesoramiento y evaluacién
de dichos proyectos.
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Abstract: This document presents the work process developed in the pilot project that testing the e-portfolio at the
University of La Laguna, supported in the open source tools Mahara and Moodle. The experiment was conducted during
the 2010-2011 academic year with three projects in technology-based educational innovation that aimed to use the
e-portfolio tool: the Faculty of Education, the School of Computer Engineering and the Faculty of Science Information.
The approaches to the use of e-portfolio were different in each project, being used in a course, a degree and also as
a tool for job placement. This article describes the process of monitoring, training, counseling and evaluation of such
projects carried out by Virtual Teaching Unit.
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1. Introduccién

El e-portafolio es un instrumento que tiene como
objetivo comun la seleccién de muestras de trabajo
o evidencias de consecucion de objetivos personales
o profesionales, que ordenados y presentados de un
determinado modo cumplen la funcién de potenciar
la reflexion sobre cada una de las préacticas educativas,
profesionales y civiles (Barbera et al, 2006).

Guasch y otros (2009) han analizado el estado del arte
de las practicas del e-portafolio en educacién superior
en el estado espafiol y han concluido que hacen
referencia directa a la funcion del e-portafolio como una
herramienta de evaluacién (Cebridn, Accino y Raposo,
2007; Kramer y Seeber, 2009; Torres y Rodriguez, 2010).

En el 40'74% de los casos tiene una funcién exclusiva
y en un 44'44% ejerce una funcidn compartida con
otras estrategias o metodologias evaluativas. Asimismo,
los resultados ponen de manifiesto que en general
es un profesor o un conjunto de profesores los que
promueven la puesta en marcha del portfolio, con una
escasa implicacion de la institucion, sélo un 16'46% de
las experiencias analizadas.

Por otra parte, muy pocas poseen un informe de
seguimiento (27%), visualizacién publica (20%), el
curriculum vitae (23%), y rubricas (19%). De otro lado,
encontraron que en el 32,39% de los casos se utiliza
algun tipo de tecnologia basada en software libre,
aunque predomina una tendencia clara a desarrollar
software propio mas adaptado a propésitos educativos.
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De igual modo, el uso de e-portfolios puede contribuir
a mejorar y adecuar las metodologias de evaluacién
requeridas en las titulaciones adaptadas al EEES, pero
ello implica formacién del profesorado, alumnado,
profesionales y guias de apoyo que faciliten su
aplicacién. También se hace necesaria la implicacién
a nivel institucional para que la introduccién del
e-portafolio, como practica docente, sea factible.

Con la implementacion del e-portafolio en la
Universidad de La Laguna (ULL en adelante), se plantea
la necesidad de realizar un analisis de su utilizacion
para determinar la viabilidad de la extensién de su uso
al alumnado de la ULL, asi como al profesorado y otros
agentes que tengan interés en su aplicacion.

El objetivo principal de este proyecto es observar y
analizar el uso que el profesoradoy los alumnos realizan
del e-portafolio, con la finalidad de determinar las
posibilidades de extenderlo al resto de la comunidad
universitaria, destacando sus potencialidades para el
aprendizaje y el desarrollo de las competencias.

Tal y como indican Barberd y otros (2009), las
iniciativas desarrolladas con e-portafolio nacen como
una alternativa de apoyo a la docencia, partiendo
generalmente de iniciativas del profesorado. Con
el desarrollo del presente proyecto piloto de
experimentacién con el e-portafolio, se plantea la
utilizacion de éste como una herramienta de apoyo al
alumnado en su proceso de aprendizaje y no como
una herramienta de gestién de la labor docente, ya que
estas tareas son realizadas a través de las aulas virtuales
basadas en Moodle, utilizando una metodologia
Blended Learning que ha sido generalizada en la ULL.

Por otra parte, la propuesta incide sobre algunos de
los puntos claves para la implantacion del e-portafolio

en el ambito universitario:

a) e-portafolio como estrategia evaluativa de
competencias profesionalizantes.

b) Implicacion institucional en la implantacion
¢) Formacion al profesorado, alumnado y profesionales

d) Utilizacion de software libre (Mahara+Moodle)

2. Portafolio y e-portafolio

Tal y como se definié en la seccidén introductoria, el
portafolio es una metodologia de trabajo que consiste
en recopilar las producciones de los estudiantes para
evaluar sus aprendizajes en torno a una temaética
especifica. De esta forma, los trabajos recogidos por
el estudiante en el portafolio ofrecen una imagen de
la evolucidn del aprendizaje de los alumnos. Otros
modelos de evaluaciéon se centran en la evaluacién
de los resultados, sin embargo, el portafolio recoge
el proceso de trabajo del alumno permitiendo una
evaluacion no solo del producto sino también del
proceso.

Barbera (2005) identifica una serie de elementos
comunes en el desarrollo de un portafolio:

1.Una guia o unindice de contenidos que determinara
el tipo de trabajo y estrategia didactica, que puede
estar totalmente determinado por el profesor o mas
abierto a una direccién por parte del estudiante.

2. Un apartado introductorio al portafolio que detalle
las intenciones, creencias y punto de partida inicial de
un tema o area determinada.

3. Unos temas centrales que conforman el cuerpo
del portafolio y que contienen la documentacién
seleccionada por el alumno que muestra el
aprendizaje conseguido en cada uno de los temas
seleccionados.

4. Un apartado de clausura como sintesis del
aprendizaje con relacién a los contenidos impartidos.

Ademas, también se recogen otros aspectos como
la autoria, la relacion de contenidos a desarrollar,
objetivos, estructura y evaluacién.

Asimismo, en relaciéon al proceso de trabajo con el
e-portafolio se identifican distintas fases: recoleccién
de evidencias, seleccién de evidencias, reflexion sobre
las evidencias y publicacién del portafolio.

Un e-portafolio permite que la recopilacién de trabajos
del alumno se realice de forma digitalizada, logrando
la inclusién de distintos formatos, no solo el escrito.
Imagenes, video y sonido pasan a formar parte de las
posibilidades desarrollo de los estudiantes.



Existen distintas plataformas de cédigo abierto para
el desarrollo de e-portafolios, por un lado estad Elgg
(http://www.elgg.org/), concebido mas como una
red social, y por otro Mahara (http://mahara.org/),
combina el desarrollo de trabajos de los estudiantes
con las posibilidades de publicacién, comunicacién e
integracion con la plataforma de teleformacién Moodle.

3. Disefo de la investigacion

En el disefio del estudio que se plantea a continuacion
se pretende realizar un andlisis de la implementacién
del e-portafolio, centrado en el apoyo del aprendizaje
de los estudiantes, vertebrando no solo el apoyo
a actividades de caracter formal sino también
actividades informales de alumnos relacionadas con
su aprendizaje.

3.1.- Objetivos

Los objetivos perseguidos con este proyecto fueron
los siguientes:

«Conocer el grado de implementacién de e-portafolio
en los distintos proyectos participantes de la
experiencia piloto.

Revista de Investigaciones

«Conocer el grado en el que la herramienta favorece el
desarrollo de competencias asociadas con el uso de la
tecnologia.

Realizar un andlisis prospectivo para la extension del
uso del e-portafolio en la ULL.

3.2.- Participantes

En la experiencia piloto que se analiza a continuacion
han participado tres proyectos presentados a las
convocatorias de Proyectos de Innovacion Educativa
en la Universidad de La Laguna, dos de los cuales
fueron proyectos de centro o facultad.

Cada uno de los proyectos perseguia unos objetivos
especificos, a los que se ha dado respuesta a través
del uso de una herramienta comun, el e-portafolio,
utilizando la plataforma Mahara combinada con
Moodle (Figura 1).

Los proyectos participantes en esta experiencia se han
desarrollado en las facultades de Educacion, Ciencias
de la Informacién y en la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria Informatica (Tabla 1).

Figura 1.Herramienta de e-portafolio de la Universidad de
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Tabla 1. Proyectos de experimentacién de e-portafolio de la

ULL.
Facultad de Educacion Facultad de Ciencias de | Escuela Técnica
la Informacion Superior de Ingenieria
Informatica
Objetivos simplementar el uso del e- | sUtilizar el e-portafolio | eFacilitar a los alumnos
portafolio en la titulacion | como herramienta para el | un  espacio para el
de Grado de Pedagogia, | desarrollo de | contacto con empresas
facilitando a los alumnos | competencias del sector, para conocer
una herramienta que le | profesionales ofertas de empleo vy
permita almacenar, | relacionadas con el perfil | conocer el perfil
recuperar y compartir las | de la titulacion de | profesional demandado
evidencias de su | Periodismo. por las entidades.
aprendizaje a lo largo de
sus estudios.
Dirigido a: Estudiantes de la Facultad | Estudiantes de la | Estudiantes y empresas
de Educacion asignatura de  Teoria
General de la
Comunicacion

la insercidn laboral de la Escuela Técnica Superior de

Los proyectos participantes tienen la caracteristica Ingenieria Informatica (Figura 3)

fundamental de estar relacionados directamente con

el aprendizaje de los estudiantes, lo que permite la Figura 2. Vista realizada por un estudiante de Periodismo
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3.3. Metodologia —AR e A e

Para este estudio se han planteado distintas fases e kR
de desarrollo. El disefio se basa en una metodologia
de estudio de casos, tratando de profundizar en la
implementacién que se realiza del e-portafolio en los
tres proyectos participantes. Dado que el proyecto de
la Facultad de Educacién es a largo plazo e involucra el
desarrollo del Grado en Pedagogia, para este trabajo
se presentan los resultados obtenidos en dos de los
proyectos participantes: el proyecto de e-portafolio de
asignatura de la Facultad de Ciencias de la Informacién e LS bt
(Figura 2) y el proyecto de e-portafolio para promover oD




Figura 3. Ofertas de empleo en el e-portafolio de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria Informatica.
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A lo largo del proceso de desarrollo de los proyectos
ha sido necesario establecer varias sesiones de
coordinaciéon, una para la presentacién de los
proyectos y la planificacion de su desarrollo, otra para
el sequimiento y una mas para la evaluacién final de la
experiencia.

Como punto de partida se realizd una evaluacioninicial
a través de un cuestionario en el que se contemplaron
dimensiones relacionadas con el uso de las TIC, el
Campus Virtual, el e-portafolio y el desarrollo de
competencias (seccion 3.3.2).

Ademas, se han realizado sesiones formativas con
el alumnado, el profesorado y otras entidades
participantes en los proyectos de experimentacion,
con la finalidad de dar a conocer la herramienta y
facilitar su uso. Para estas sesiones se han desarrollado
diferentes materiales de apoyo como guias para el
acceso y utilizacién de la herramienta Mahara.

Finalmente, se evalué la extensién de la herramienta
de e-portafolio a otros ambitos a través del analisis de
las repercusiones en el aprendizaje de los estudiantes,
asi como la satisfaccién de los participantes en el
desarrollo de esta experiencia.

3.3.1. Estudio de casos

En el presente estudio se ha seguido una metodologia
de estudio de casos, en el que han participado los
proyectos expuestos anteriormente. Para el desarrollo
de esta técnica se ha tenido en cuenta la revision de
la propuesta inicial de los proyectos, en la que se
detallaba el disefio de los mismos.

Adicionalmente, se han realizado sesiones de
coordinacion con el grupo de profesores para el
seguimiento de los proyectos y desarrollo de acciones
en los mismos durante el curso académico, ademas de
la realizacion de sesiones de asesoramiento con los
directores de los proyectos, quienes se encargaban de
la coordinacion de las actividades a realizar.

El objetivo de las sesiones de seguimiento era facilitar
el asesoramiento, asi como el desarrollo de una
planificacién que guiara el proceso de trabajo.

Durante la primera sesion se realizo la presentacion
de los proyectos desarrollados por los participantes
en distintas convocatorias de caracter oficial asociadas
a la ULL (Proyectos de Innovacion Docente vy
Proyectos de Docencia Virtual), haciendo explicitos los
objetivos planteados por cada una de las iniciativas.
En esta sesidn se propuso la implementacion de un
cuestionario inicial (descrito en la seccion 3.3.2) para
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la evaluacién inicial de las competencias digitales de
los estudiantes, el conocimiento del e-portafolio y el
grado de uso del Campus Virtual. Se propuso a los
participantes la realizacion de sesiones individualizadas
de asesoramiento que les permitieran profundizar en
las potencialidades de la herramienta, mejorando su
conocimiento de la misma. De igual modo, se propuso
a los responsables de cada proyecto la necesidad
de establecer una planificacion de las acciones a
desarrollar, en funcion de los objetivos trazados en
cada una de las iniciativas.

En la segunda reuniéon de coordinacién se realizé un
pequeno resumen de la situacion en la que se encuentran
los distintos proyectos participantes, planteando las
nuevas necesidades de los mismos. Una de las demandas
generalizadas fue el desarrollo de sesiones formativas con
el alumnado para dar a conocer la plataforma, acercando
a los alumnos al uso del e-portafolio.

Dadas las necesidades diferenciadas de cada uno
de los proyectos participantes, se llevaron a cabo
reuniones individualizadas con el fin de determinar
un plan de accién especifico en cada uno. Asimismo,
se han realizado sesiones formativas para estudiantes,
profesores y empresas, en el caso de la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informatica.

Por otra parte, se habilité un Entorno Colaborativo de
Trabajo para la coordinacién de los participantes en el
Proyecto Piloto de Experimentacidon con el e-portafolio.

3.3.2. Cuestionario

Para la evaluacién de la participacién de los estudiantes
y conocer la repercusién del uso del e-portafolio se
elabord un cuestionario con diferentes dimensiones e
items como se muestra en la tabla 2.

El proceso de construccién del presente cuestionario
sigui6 distintas fases, las cuales se detallan a
continuacién: a) planteamiento de categorias generales
y debate en la segunda reunion de coordinacion; b)
desarrollo de propuestas; c) envio de propuestas de
cuestionarios para su evaluaciéon y aprobacién por
parte de los directores de proyecto; e) modificacion
del cuestionario; f) presentacién de la version final del
instrumento y g) implementacion y recogida de datos.

A continuacion se presentan los principales resultados
obtenidos con el instrumento descrito y su posterior
analisis

Tabla 2. Dimensiones e items recogidos a través del
cuestionario para estudiantes.

2.Conocimiento de

Dimension Descripcion
1.Datos de | En este aparatado se recogen datos identificativos de caracter general que
identificacion ayudaran a realizar los cruces correspondientes (edad de los estudiantes

participantes en el proyecto, distribucion por genero y por titulacion)

TIC

las  herramientas

En esta categoria se tienen en cuenta por un lado la accesibilidad a los recursos
para poder acceder a la plataforma (disposicion de ordenador personal y
conexion a Internet) y por otro el uso que se hace de una serie de elementos
basicos a nivel de usuario

3.Nivel de uso del
campus virtual

4.Conocimiento
del e-portafolio

En otros estudios se ha relacionado el uso del e-portafolio con el grado de
utiizacion de las aulas virtuales. Teniendo en cuenta este antecedente se ha
recogido esta dimension en la gue se valoran distintos aspectos relacionados con
el Campus Virtual, a pesar de que la casuistica del estudio no permite extrapolar
los datos al uso que se realiza del e-portafolio, dado que se trata de una
expenencia piloto que aun no se ha extendido a una poblacion representativa de
agentes. Los items planteados en este apartado se han relacionado con aspectos
que el sistema de e-portafolio permite desarrollar, permitiendo postenormente la
comparacion entre el desarrollo de estas acciones a traves del aula virtual y del
e-portafolio

En esta categoria se valora el grado de conocimiento de los estudiantes del e
portafolio, extrapolando en concepto tradicional de la metodologia didactica de
portafolio a su utilizacion a través de los medios tecnolégicos

5.Desarrollo

competencias

de

En esta dimension se recogen la opinion de los estudiantes en relacion a las
competencias que la utilizacion del e-portafolio les puede permitir desarrollar. La
respuesta a los items recogidos en esta dimension se condiciond de manera que
fueran respondidos por aquellos alumnos que tenian conocimientos previos
acerca del significado de e-portafolio.



4. Resultados

Se invitd a los participantes de los proyectos de la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica y de
la Facultad de Ciencias de la Informacién a rellenar un
cuestionario de evaluaciéon de competencias digitales y
conocimiento inicial de la herramienta de e-portafolio.
La muestra consistié en 15 estudiantes de las carreras
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fsabes lo que s un e-portafolio? (orequrta 18)

el 0,05
5 0 100%

wlhlo 2000
w500 B0

En case de que hayas respondide que S en lo pregunta 18 responde la
siguientes cuestiones

S0 entiendes por e-portafolio?

#(a) Un trabajo de clase para entregar al profesor : | e(a) Un trabajo de

de informatica y periodismo, cuyas edades oscilaron

entre 19y 22 afios (93,4%) y mas de 45 afios (6,7%).

A continuacién se muestran las preguntas relevantes
que presentaron diferencias de respuesta segun el

proyecto al que estaban suscritos los participantes.

Tabla 3. Diferencias de resultados por proyecto y centro

Escuela Técnica Superior de
Ingenieria Informatica

Facultad de Ciencias de la
Informacion

Frecuencia con la que uhilizas Internet

o(a) A diano ; 100%

#(lx) 374 veces por semana ; 0L0%
o) 1/2 veces por semana : 0.0%
() Vanas veces al mes : 0.0%
#(g) 1/2 veces al mes : 0.0%

eia) A diario ; 90.9%

i) 3/4 veces por semana : 9.1%
o{c) 1/2 veces por semana : 0.0%
o{d) Varnas veces al mes : 0.0%
e} 1/2 veces al mes - U0

¢ Participas en redes sociales (Faceboo

k, Twitter, etc)?

sfaMo : 25% slilo : DLD%
S TE% 50 1007
¢Has creado blogs?

oMo - T5% Mo 36.4%
5 25% ®5i 0 63.6%

Frecuencia con la que accedes of Campus Virtual

#(a) A diano @ T5%

(b} 3/4 veces por semana ;| 25%
#(c) 1/2 wveces por semana @ 0005
#(d) Varias veces al mes - 0.0°%
(e} 1/2 veces al mes : 0L0%

#(a) A diario | 0.0%

#(b) 3/4 veces por semana : 9.1%
#(c) 1/2 veces por semana © 81.8%
o(d) Vanas veces al mes: 9.1%
o) 1/2 veces al mes | U0

SCudras asignatunas de las gue cursas disponen de aula virtual?

50 25%
ol 50%
=11 :25%
Media 7.5

] T2.7T%
i 27.3%

Media: 1.5

¢Participas en los foros del auba wvirfual?

aMada : 50% ehlada ; 20%
*Poco : 25% sPoco : 30%
sBastante - 25% silastante | 50%
sMucho : 0.0% shucho : 0.0%
¢Entregas los trabajos a traves del aula virtual?

whlo ;0,05 shlo ;105

o5 1007 B0

s{b) Una recopilacion de los wrabajos desarrollados
a ko largo del curso que no necesanamente hay que
entregar al profesor, pero son de utiidad para o
aprendizaje : 25%

#(c) Ninguna de las antenores : 75%

w(d) Mo sé ; 0.0%

puede fovorecer los siguientes aspectos:

0.0% clase para entregar

al profesor : 0%
#(b) Una
recopilacion de los
trabajos
desammollados a lo
largo del curso que
no  Mecesanamente
hay que entregar al
profesar, pero son
de utibdad para el
aprendizaje : 80%
#(c) Ninguna de las
antenores | 100
s(d) Mo =& : 10%

Consideras que el maneio de nuevas herramientas come el e-portafolio

a) Tu aprendwzaje

shada ; 0.0% ehada ; 0.0%
sPoco - 25% sPoco: 12.5%
sBastante : 75% sBastante : 87.5%
eMucho : 0.0% shMucha : 0.0%
b Tus competencias profesionales

ehada : 0.0% sMada : 0.0%
sPoco - 5070 sPoco : 37.5%
sBastante ; 25% sBastante ; 62.5%
sMucho : 25% shlucho : 000%

¢} Tu capacidad para aplicar tus conocumientos a la practica

sMada 1 0.0%
sPoco : T5%
sBastante | 25%
sMucho : 0,05

d) Tu capacidad de planificacian y gestion

shada : 12.5%
sPoco  12.5%
sBastante : 62.5%
shducho : 12.5%

shada : 0.0%
sfaco - 500
sfastante : 50%
ehucho - 0.0%

) Tus habilidodes para la comurnicacian escrita

eMada : 0.0%
sPoco : 25%
sBastante : 62.5%
ehducho : 12.5%

shada : 0.0% MNada: 12.5%
sPoco - 25% oPoco : 12.5%
sBastante | 50% sBastante : 50%
shucho : 25% ehMucho : 25%

) Tu capacidad autocritica

shlada @ 0.0% #Mada : 12.5%
sPoco - 25% oPoco : 50%
sBastante : T5% =Bastante : 37.5%
sMucho © 0.0% sMucho : 0.0%
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. 75 =f 50
sBastante ; 25 sBastante : 37.5
LLS] 0.0 shuct 12.5
shlada : 25 sMada - 0.0

L1y 25 Ll 7.5
sBastante : 25 sBastante - 50
L1ET 25 shuct 12.5
shlada : 0.0 sMada - 12.5
wf S0 »f 12.5
siastante : 50 sBastante | 62.5
LR 0.0 shuclt 12.5

5. Conclusiones

De los resultados anteriormente presentados podemos
extraer las siguientes conclusiones:

*Tanto los alumnos de Informéatica como los de
Periodismo estdn muy ligados al uso y desarrollo de las
nuevas tecnologias de lainformaciény la comunicacion.
Todos los alumnos disponen de un ordenador personal
de uso exclusivo, ademds de conexién a Internet.
Todos dicen poseer las competencias basicas para
desenvolverse con carpetas, archivos, uso de medios
de almacenamiento extraibles, correo electronico,
buscadores online de informacién de varios tipos
(como imagenes), procesadores de texto, hojas de
célculo y software para presentaciones.

Hay ligeras diferencias segun el tipo de software:
el 100% de alumnos de Periodismo trabaja con
programas de edicion de imagenes, audio y/o video;
en el caso de Informatica la cifra es del 75%.

El 100% de alumnos de Informatica se conecta a
Internet todos los dias, en Periodismo esta cifra cae
levemente al 90.9%, si bien hay algunas diferencias en
cuanto a su uso, el 100% de los alumnos de Periodismo
se conecta a redes sociales como Facebook y Twitter,
y usan programas de comunicacién simultdnea como
Messenger o Skype; en el caso de Informatica la cifra
es del 75%. La diferencia es mas exagerada en cuanto
al uso de blogs personales, que es del 63.6% para los

alumnos de Periodismo y del 25% para los alumnos de
Informatica.

«El uso del Campus Virtual de la ULL es muy superior
para los alumnos de Informatica, ya que el 75% se
conecta diariamente y el 25% restante lo hace entre 3y
4 veces por semana. En el caso de Periodismo las cifras
son de un 9.1% para 3/4 veces por semana, 81.8%
para 1/2 veces cada semana y otro 9.1% que solo
se conecta unas cuantas veces al mes. Esta actividad
también se puede explicar atendiendo al nimero de
asignaturas de su titulacién que tienen aula virtual, con
una media de 7.5 asignaturas para Informatica y sélo
1.5 asignaturas para Periodismo, segun la encuesta a
los alumnos.

+*Ya dentro del aula virtual el uso de los recursos de
comunicacién como los foros, son mas utilizados por
los alumnos de Periodismo, cuyo uso se situa entre
“Poco” y “Bastante” con mas aproximacion al segundo,
mientras que en Informdtica se sitla entre el “Nada” y
el "Poco”, con mas aproximacién al primero. En ambos
la entrega de tareas es predominantemente a través
del aula virtual, con un 100% para Informatica y un
90% para Periodismo.

«En cuanto al e-portafolio, el 100% de alumnos de
Informatica dicen tener alguna idea sobre el mismo,
en el caso de Periodismo es del 80%. A la pregunta:
iQué entiendes por e-portafolio? los alumnos de
Periodismo lo han definido mayoritariamente (80%)
como una recopilaciéon de trabajos desarrollados en
el curso que no necesariamente hay que entregar al
profesor, mientras que los alumnos de Informatica
no lo consideran (en un 75%) como tal recopilacion,
ni tampoco como un trabajo de clase para entregar
al profesor. Debe reconocerse que en las respuestas
ha faltado completar alguna opcién con el hecho de
que el e-portafolio se sustenta en una plataforma
tecnolégica on-line, por ello se sospecha que las
respuestas de los alumnos de Informatica van en
esa direccion, al responder mayoritariamente que no
existe la respuesta adecuada o completa a la definicidn
de e-portafolio. Pero en general, la respuesta de
recopilacién de trabajos desarrollados a lo largo del
curso debe considerarse como buena, considerando
asi que la gran mayoria de alumnos tiene una idea
muy aproximada a lo que es un e-portafolio.



+La mayoria de alumnos (75% para Informaticay 87.5%
para Periodismo) considera que el uso del e-portafolio
favorece "bastante” el aprendizaje. Para la adquisicion
de competencias profesionales la percepcidn estd mas
repartida, siendo mas positiva para los alumnos de
Periodismo (con un 62.5% para “bastante”).

Siguiendo con las percepciones de los alumnos, la
mejora de la capacidad para aplicar los conocimientos
a la practica es mas negativa para los alumnos de
Informatica (con un 75% para “poca” incidencia) que
para los alumnos de Periodismo (62.5% se decanta al
"bastante”).

Sobre la mejora de la propia capacidad de planificacion
y gestién, ésta es percibida de forma neutra (50%
para “poco” y 50% para “bastante”) por los alumnos
de Informatica, mientras que los de Periodismo se
decantan positivamente en un 75%.

La mejora de las habilidades para la comunicacion
escrita es considerada positiva para ambos casos, en
un 75%. En la percepcién de la mejora de la capacidad
autocritica, los alumnos de informéatica expresan un
75% de influencia, mientras que en los de Periodismo
es solo del 37.5%, lo cual podria interpretarse como
que éstos Ultimos dan mayor importancia a la
funcionalidad de la plataforma como medio de auto-
promocion.

La ayuda en la mejora y expresion de la creatividad
estad negativamente contemplada por los alumnos de
Informdtica (75% para “poca” incidencia), mientras
que para los de Periodismo tiende ligeramente hacia
el lado positivo.

La adquisicién de capacidad de trabajo auténomo estd
totalmente repartida para Informatica, mientras que
para Periodismo vuelve a haber predominancia de un
visién positiva (62.5%).

El desarrollo del trabajo en equipo de nuevo vuelve a ser
visto de forma neutra por los alumnos de Informatica,
mientras que en Periodismo la visidn es claramente
positiva (75%), probablemente debido al tipo de
proyecto en los que se hayan incluido. En Periodismo
el proyecto de se basa predominantemente en el
trabajo en equipo (con un componente individual) y el
de la Red Profesional de la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria Informéatica es claramente individual.

Revista de Investigaciones

Por otra parte, se observé que tras la celebracion del
curso de formacion sobre e-portafolio, promovido
institucionalmente desde Plan de Formacion del
Profesorado de la Universidad, se han realizado nuevas
demandas de participacion en el sistema.

Al ser proyectos con proyeccién social, tal como el
caso de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica, los medios se han interesado en las
iniciativas  desarrolladas. La repercusién de la
experimentacion del e-portafolio en los medios de
comunicacién ha favorecido el conocimiento de esta
iniciativa, no solo en el entorno universitario sino
también en la comunidad en general, favoreciéndose
el interés por la participacion de agentes externos.

Se plantea también una amplia visién prospectiva
para este proyecto, reconociendo las posibilidades
de la herramienta para el desarrollo de acciones de
asesoramiento e incluso formacién previa al acceso
a la universidad, desarrollo de su potencial para el
fomento de las competencias durante el transcurso
de los estudios y mantenimiento a posteriori en favor
de la insercion laboral, participacién en proyectos de
investigacion y/o formacion complementaria de los
egresados de la ULL.
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