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Resumen: Este articulo describe el avance de las herramientas tecnolégicas y sus perspectivas, el cual se inicia con la
revolucion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion TIC, afectando el ambito de la humanidad. Ademas de la
necesidad que tiene la educacion frente a la incorporacion de las tecnologias para un maximo desempefio educativo. En
este escrito se presentan algunas herramientas virtuales que fortalecen los procesos de educacién y permiten al docente
mediar en el ambiente educativo como apoyo a la ensefianza, el cual busca promover el uso de las TIC para mejorar su
practica docente.

Palabras clave: TIC -Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion, herramientas tecnoldgicas, virtual, aplicaciones en
linea, aplicaciones para la educacion.

Abstract: This article describes the progress of technological tools and his prospects, which begins with the revolution
of information and communication technology ICT, affecting the humanity scope. Also the need that education has in
the incorporation of technologies for maximum educational support. In this paper are some virtual tools that strengthen
education and processes that enable to teachers for mediating the learning environment to support teaching. This article
search to promote the use of ICT to improve their teaching.

Keywords: Information and Communication Technologies, technological tools, virtual, online applications, applications
for education.

1. Introduccion

La evolucion de las TIC en el ultimo siglo ha sido de
gran trascendenciay actlia como un poder que genera
un profundo impacto entre lo positivo y negativo en
la vida cotidiana, modificando todos los ambitos y
niveles de la comunidad juvenil, traspasando fronteras
y regiones, que al no acogerse a ellas nos dejarian
anclados al pasado. Por lo que al usar estas tecnologias
se debe ser precavidos para no alterar el curso de la
vida en cosas efimeras y vanas, que agobian a un pais
y degeneran la existencia de la humanidad.

Se puede hacer un buen uso del desarrollo tecnolégico,
contribuyendo al acceso universal en la educacidon y la
igualdad, donde todos puedan ser participes de ella,

los docentes generando conocimiento libre, como
recursos de aula en la red, y los estudiantes siendo
participes de esta informacion. Es por esto que el
gjercicio de la ensefianza, el aprendizaje de calidad y
el desarrollo profesional de los docentes, asi como la
gestion enladireccidonylaadministracion eficiente para
el mejoramiento del proceso del sistema educativo se
fortalece realizando buenas practicas que incorporen
las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC).

Si bien las TIC facilitan la comunicacién, permitiendo
publicar recursos, administrar herramientas educativas,
generar espacios asincronos de interaccién entre
docente y estudiante, posibilitando la ensefianza y
aprendizaje para complementar la clase magistral. Por
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esta razon se tiene la necesidad de crear estrategias
como el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje
y otros espacios de informacién, lo cual es posible
si el personal administrativo de las instituciones
educativas apoyan los procesos de formacioén y el
estudiante relaciona la informacién impartida en clases
con la nueva informacién plasmada en el objeto virtual,
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones
para propiciar nuevos conocimientos y experiencias
[1], generando asi un aprendizaje significativo y un
alto nivel de competencia profesional.

En este articulo se relacionan temas divididos de la
siguiente forma:

Seccién 1. Apoyos en las herramientas tecnoldgicas

Seccién 2. ;Qué son las herramientas tecnoldgicas?

Seccién 3. Aplicaciones en linea para potenciar la
educacion.

Seccién 4. Conclusién,

Seccién 5. Trabajos futuros.

2. Apoyos en las herramientas tecnolégicas
Cameron Pittman afirmé que “..La tecnologia ha
alterado irreversiblemente el mundo que nos rodea,
y como tal, la educacién debe seguir su ejemplo”. Es
clara la afirmacién de Pittman e involucra la educacién,
pretendiendo que no debe quedar rezagada, por
lo tanto debe aprovechar el auge de la evolucién
tecnologica. De esta manera, el ente administrativo
debe generar politicas que permitan innovar y utilizar
herramientas ya preconcebidas que canalicen esfuerzos
educativos tecnoldgicos, para el buen desempefio
educativo, permitiendo potenciar las clases frente a un
mejor acompafiamiento del estudiante.

La ensefianza virtual apoyada por la tecnologia sufre
un proceso de transformacion continua, que segun las
estimaciones realizadas por las grandes consultoras:
La ensefanza virtual se perfila como solucién de los
problemas a los que la ensefianza tradicional no pueda
dar respuesta [2].

La educacién a distancia ha explorado e incluido varias
herramientas tecnologicas de educacién que permiten
encontrar una gran variedad de aplicativos funciona-
les, con caracteristicas didacticas especiales para este
tipo de formacion. Debido a que durante los ultimos
anos, el E-Learning ha registrado un aumento expo-
nencial de la demanda.

3. ¢Qué son las herramientas tecnoldgicas?

Las herramientas tecnologicas son programas y
aplicaciones (software) que facilitan y contribuyen al
aprendizaje en linea, constituyen una moderna y Uutil
forma de seguir estudiando mientras se esta en casa.
Estas herramientas estan disefiadas para facilitar la
ensefianza, asimismo ayudan en la comprensién de los
temas en clase y retroalimentan lo aprendido, permiten
compartir recursos e intercambiar informacion vy
conocimiento entre compaiieros y docentes.

En la web 2.0 existen cientos de herramientas
tecnoldgicas educativas, aunque algunas de ellas no
fueron disefiadas originalmente para su uso en el aula.
A continuacidn se presentan una serie de aplicaciones
que permiten apoyar la ensefianza de manera facil, que
fomentan la interactividad, participacién y capacitacion
de los estudiantes, creando una diferenciacion en su
proceso de aprendizaje.

4. Aplicaciones en linea para potenciar la educacién

A continuacién en [3] se establece qué son los medios
de aplicaciones para el desarrollo de la Web 2.0.

Herramientas para compartir recursos. Estas
aplicacionescuentancongranespacioweb paraguardar
y compartir recursos digitales como documentos,
fotos, etc. Para estudiantes y docentes en paginas
como: esnips, docstoc, calameo, showdocument,
ésta aplicacion se usa para compartir documentos en
diversos formatos y pdfmenot.com para compartir
archivos PDF.

Aplicaciones de video en linea. Cuentan con
servidor de videos que permiten subir, publicar, anadir
comentarios y otros servicios que admiten colocar
subtitulos al video en otro idioma. Se encuentran en
la red como: http://video.google.com, youtube, vimeo,
bubblecomment, jumpcut, jaycut, dotsup, tubechop.
También permiten gestionar videos académicos en
teachertube y, si se quiere, extraer audio de videos de
youtube en vidtomp3.

Documentos compartidos. Estas herramientas
posibilitan escribir, compartir textos y documentos de
Excel y Access en paginas como google y groupsharp.

WebQuest. El concepto que propuso Bernie Dodge
(2005), [3] “WebQuest es una actividad orientada a la
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investigacion en la que toda informacién con la que los
alumnos interactian proviene de internet. Es un trabajo
cooperativo en el que cada persona es responsable
de una parte. Obliga a la utilizacion de habilidades
cognitivas de alto nivel y prioriza la transformacion de
la informacion. Entre los servidores que facilitan estas
herramientas estan: phpwebquest y aula21.net

Presentaciones. En la web se encuentran herramientas
en linea para publicar, subir y editar diapositivas,
también admite audio, animaciones y texto animado
como: slideshare, slideboom, textanim, vuvox,
thumbstacks, slide y prezi.

Libros. En este aplicativo se encuentra a miarroba y
elibros, servidores para libros de visitas, encuestas,
herramientas para webmaster y edilim para crear libros
multimediales interactivos.

Videoconferencias. La videoconferencia es un sistema
interactivo que permite a varios usuarios mantener
una conversacion virtual por medio de la transmision
en tiempo real de video, sonido y texto a través de
Internet. De acuerdo con [3] se pueden encontrar en
paginas como: vyew.com/site/, snapyap, vseelab.

Plataforma Educativa. Este ambiente de educacion
virtual es una combinacién fisico-virtual B_Learning,
que brinda la capacidad de interactuar con uno o varios
usuarios con fines pedagoégicos. A su vez contribuye
a los procesos de aprendizaje y enseflanza, que
complementa o presenta alternativas en los procesos
de la educacion tradicional [4]. Estas plataformas
tienen variedad de aplicaciones informaticas en
su entorno que sirven para facilitar al profesorado
la creacion, administracion, gestion y distribucién
de cursos a través de Internet. Los mas usados son:
Moodle, Claroline, Blackboard y Dokeos.

Audio. Existen varios enlaces para procesar audio
en la ensefianza y poder establecer dindmicas como:
comentarios de voz online, convertidor de texto a
voz, insertar sonido, guardar, compartir documentos
sonoros o archivos de audio, algunos de éstos son:
wagwire, vozme, goear y podomatic. Entre estas
herramientas se destaca podcast, que basicamente
permite grabar un tema en audio “podcast” y subirlo
a un servidor, lo cual posibilita que los estudiantes se
conecten para escuchary bajar los contenidos. ivoox y
goear son servidores de podcast o archivos de audio.

Otra utilidad de estas aplicaciones son los audiolibros
en linea como mty.itesm.mx.

Animaciones. Son aplicaciones para generar
animaciones interactivas en linea como fodey, scratch.
mit.edu, alice, animationfactory, wigflip, xtranormal.

Foros. En la antigua Grecia el agora era el lugar de
encuentro, donde se ponian en comun los saberes y
los temas que interesaban a la acrépolis. Actualmente
los foros virtuales cumplen similar funcién en los
centros educativos [5], donde los temas de interés o
conocimiento son publicados a través de Internet, en
donde se propicia el debate y el intercambio de ideas.
Los foros permiten a los estudiantes leer y argumentar
su punto de vista en cualquier momento, quedando
visible para que otros estudiantes del foro puedan
leerlo y responderlo cuando lo deseen [6]. Ejemplo:
esforos.

Encuestas. Son herramientas para crear encuestas
online, algunos ejemplos son: encuestafacil,
google, puntuadores, test, interrogantes, polldaddy,
surveymonkey y crearcuestionarios.com.

Traductor. Son traductores de textos y paginas web
completas como translate.google, worldlingo.

Anti copia. Este aplicativo sirve para saber si un trabajo
es copiado de internet ejemplo: approbo.citilab.eu

Wikis. Es un sitio colaborativo que puede ser editado
por varios usuarios, quienes pueden crear, modificar o
borrar un mismo texto que ha sido compartido. Ejem-
plo: Wikipedia, wikimindmap y wiki.gleducar.org.ar
para construir wikis.

Blog. Es una pagina web muy bésica y sencilla,
donde el usuario puede colgar comentarios, articulos,
fotografias, enlaces e incluso videos. A simple vista, no
hay nada que lo diferencie de cualquier pagina web
personal [7] ejemplo blogger.

Repositorio. Son depdsitos digitales que almacenan
y mantienen informacién digital en la institucion
educativa, producidos localmente y que estén
disponibles para el uso. Ejemplo: lunica [8].

Entre otras herramientas virtuales que también se
destacan estan: rubricas rubistar, la biblioteca virtual
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y digital, para la televisién estd wwitv y livestream,
mientras que para la blusqueda de imagenes tineye,
manejar citas biblicas zotero y buscador de tesis
cybertesis.

5. Conclusidén

Las tecnologias de informacidon y comunicacion
abren un gran abanico de posibilidades y una serie
de ventajas educativas, como la facilidad de acceder
a informacién, la comunicacion entre profesores y
alumnos, flexibilidad del estudiante, elaboracién de
materiales didacticos digitales, objetos virtuales de
aprendizaje, compartir recursos a través de la red,
herramientas de software educativo. Pero no se debe
centrar exclusivamente en los recursos materiales sino
también la didactica y metodologia, la cual es el alma
o la esencia de la ensefianza.

6. Trabajos futuros

A partir de este articulo se estudiard posteriormente
cada herramienta tecnoldgica aplicandola en un caso
de estudio propiciado en el aula, y mediante el uso de
un instrumento como la encuesta se medira el impacto
del recurso virtual.
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